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1. Пояснительная записка

Основная цель изучения информатики в школе – это формирование основ научного мировоззрения учащихся, развитие мышления, создание условий для прочного и осознанного овладения учащимися основами знаний и умений о современных средствах работы с информацией. 

Согласно этим целям, содержание курса школьной информатики должно отражать все аспекты предметной области науки, в частности:

- мировоззренческий аспект, связанный с формированием системно-информационного подхода к анализу окружающего мира, роли информации в управлении, общих закономерностях информационных процессов;

- пользовательский аспект, связанный с практической подготовкой учащихся в сфере использования новых информационных технологий;

- алгоритмический аспект, связанный с развитием процедурного мышления школьников.

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 6 класса разработана на основе следующих нормативных документов:

1. Федеральный закон  РФ от 29 декабря 2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»

2. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования 

3. Приказ Минздравсоцразвития России от 26 августа 2010 года №761н. «Об утверждении Единого квалификационного справочника должностей руководителей, специалистов и служащих».

4. Федеральный перечень учебников, приказ Министерства образования и науки Российской Федерации №253 от 31 марта 2014 года.

5. Образовательная программа школы 

6. Учебный план МБОУ Лысогорской СОШ на 2014-2015 учебный год (утвержден педагогическим советом, протокол №5  от 22.05.2014)

7. Положение МБОУ Лысогорской СОШ о рабочей программе
8. Авторской программы по информатике профессора Н.В. Макаровой для 6 класса. 

2. Общая характеристика учебного предмета

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

3. Место курса информатики в базисном учебном плане

Преподавание  информатике в 6 классе отражены в следующих содержательных линиях:

· Информация. Информационные процессы. Языки представления информации.

· Компьютер как средство обработки информации.

· Новые информационные технологии обработки информации.
Эти линии носят сквозной характер, т.е. изучаются на всех этапах курса (с 5 по 9 класс). Материал курса делится на два уровня, учитывающих возраст учащихся и их подготовку:

1 уровень: начальный (пропедевтический) – 5-6 класс;

2 уровень: базовый – 7-9 класс.

Содержание курса требует обязательного наличия компьютерной техники.

Рабочая программа адаптирована к школьному компоненту, согласно которого информатика изучается  в 6 классе в объеме 35 часов, как и рекомендовано по программе Н.В.Макаровой. Хронология изучения тем по программе Н.В.Макаровой не нарушена. В основе изложения материала лежит модульный принцип.

Второй год обучения информатике на начальном (пропедевтическом) уровне нацелен на: 

· развитие творческих способностей и познавательного интереса учащихся;

· формирование базиса компьютерной грамотности учащихся;

· освоение технологии работы в среде ЛогоМиры; 

· пропедевтика понятий и технологии моделирования в среде графического редактора и в среде ЛогоМиры.
4. Содержание курса информатики в 6 классе

Обязательный минимум содержания

· Среда программирования Лого 

· Знакомство со средой ЛогоМиры. Костюмы Черепашки. Добавление, удаление Черепашки. Курс Черепашки. Команды Черепашки. Оформление программы. Датчики. Кнопки. Личная карточка. Набор инструментов.

                 5. Тематическое планирование

	Номер темы в учебнике и программе
	Название темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	Программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления

	1.
	Знакомство со средой ЛогоМиры и технологией работы в ней
	5
	2
	3

	2.
	Создание микромира и его обитателей
	5
	3
	2

	3.
	Организация движения Черепашки
	8
	4
	4

	4.
	Составление программ
	5
	2
	3

	5.
	Роль датчиков в ЛогоМирах
	12
	6
	6

	
	ВСЕГО
	35
	17
	18


6.  Календарно - тематическое планирование

	№ урока
	Тема
	Кол-во часов
	Виды деятельности
	Сроки

	Раздел 1 «Знакомство со средой ЛогоМиры и 

технология работы в ней» (5 часов)

	1.
	Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты: Рабочее поле, Поле команд.  
	1
	 определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, 

правильно  писать команды Черепашки и;

-  пользоваться понятиями  «панель инструментов», «команда», «программа», «датчик», «костюм», «анимация», «модель», «кнопка», «личная карточка».
	3,09

	2.
	Инструментальное меню, Черепашка. Практическая работа №1 «Интерфейс программы ЛогоМиры». 
	1
	
	10,09

	3.
	Понятие команды в среде ЛогоМиры. Команды управления движением Черепашки. Входные параметры команды. Рисование фигур с помощью Черепашки.  
	1
	
	17,09

	4.
	Практическая работа № 2 «Инструментальное меню».
	1
	
	24,09

	5.
	Контрольная работа № 1 «Технология работы в среде ЛогоМиры»
	1
	
	1,10

	
	Раздел 2 «Создание макромира и его обитателей» (5 часов)

	6.
	Освоение технологии работы с Полем форм. Заполнение Рабочего поля оттисками форм. 
	1
	добавлять/удалять Черепашку;

- менять «костюмы» Черепашки;

- менять курс - писать программы по алгоритму.
	8,10

	7.
	Учим Черепашку двигаться.   
	1
	
	15,10

	8.
	Практическая работа № 3 «Технология работы с полем форм».
	1
	
	22,10

	9.
	Создание декораций микромира с использованием Поля форм и графического редактора.  
	1
	
	29,10

	10.
	Контрольная работа № 2 «Создание декораций в среде ЛогоМиры»
	1
	
	12,11

	
	Раздел 3 «Организация движения Черепашки» (8 часов)

	11.
	Личная карточка Черепашки. Как задать движение Черепашки. Моделирование прямолинейного движения объектов с разными скоростями. Практическая работа №4 «Моделирование движения объектов». 
	1
	- менять курс Черепашки;

- делать анимацию;

- работать с инструментами (ножницы, кнопка и т.д.);

- писать программы по алгоритму.
	19,11

	12.
	Управление курсом движения Черепашки. Практическая работа №5 «Курс движения Черепашки». 
	1
	
	26,11

	13.
	Моделирование движения по сложной траектории. Практическая работа №6 «Движение по траектории».
	1
	
	3,12

	14.
	Суть анимации. Команда смены форм Черепашки. Моделирование движения со сменой форм.  
	1
	
	10,12

	15.
	Практическая работа №7 «Движение со сменой форм».
	1
	
	17,12

	16.
	Моделирование траектории движения с повторяющимся фрагментом.
	1
	
	24,12

	17.
	Практическая работа №8 «Движения с повторяющимся фрагментом».
	1
	
	14,01

	18.
	Контрольная работа № 3 «Организация движения в среде ЛогоМиры»
	1
	
	21,01

	
	Раздел 4 «Составление программ» (5 часов)

	19.
	Понятие программы. Назначение Листа программ. Работа с Листом программ. Практическая работа №9 «Лист программы ЛогоМиры». 
	1
	правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме;  осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта;  выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использовать коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.
	28,01

	20.
	Правила оформления программ. Составление программ рисования графических объектов.
	1
	
	4,02


	21.
	Практическая работа №10 «Составления программ рисования графических объектов». 
	1
	
	11,02

	22.
	Тело цикла в программе. Этапы создания анимационного сюжета. Практическая работа №11 «Создание анимации».
	1
	
	18,02

	23.
	Контрольная работа № 4 «Составление программ»
	1
	
	25,02

	
	Раздел 5 «Роль датчиков в ЛогоМирах» (12 часов)

	24.
	Датчики, определяющие состояние Черепашки: цвет, курс, размер, форму и др. и их использование.
	1
	планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки
	4,03

	25.
	Использование датчиков постепенного изменения состояния Черепашки. 
	1
	
	11,03

	26.
	Практическая работа №12 «Датчики изменения состояния Черепашки».
	1
	
	18,03

	27.
	Практическая работа №13 «Датчики постепенного изменения состояния Черепашки».
	1
	
	1,04

	28.
	Инструмент управления состоянием Черепашки – бегунок. Создание бегунков для регулирования параметров состояния Черепашки.
	1
	
	8,04

	29.
	Датчик случайных чисел. Использование в программах датчика случайных чисел.
	1
	
	15,04

	30.
	Практическая работа №14-15 «Бегунок. Датчик случайных чисел».
	1
	
	22,04

	31.
	Разработка собственного проекта.
	1
	
	29,04

	32.
	Защита собственного проекта.
	1
	
	6,05

	33.
	Контрольная работа № 5 «Датчики в ЛогоМирах»
	1
	
	13,05

	34.
	Повторение по теме «Среда программирования ЛогоМиры»
	1
	
	20,05

	35
	Повторение по теме «Среда программирования ЛогоМиры
	1
	
	27,05


7. Учебно-методическое и материально - техническое обеспечение учебного процесса

Учебно-методический комплект:

1. Программа по информатике профессора Н.В.Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
2. Информатика. 5-6 класс. Начальный курс./ Под ред. Н.В.Макаровой. – СПб.: 
Средства обучения:
Аппаратные средства:

· мультимедийные ПК;

· локальная сеть;

· глобальная сеть;

· мультимедиапроектор;

· принтер;

· сканер;

Программные средства;

· операционная система Windows;

· полный пакт офисных приложений Microsoft Office;

· растровые и векторные графические редакторы;

· архиватор Winrar.  

8. Требования к уровню подготовки обучающихся.

Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. 

Личностные результаты:

· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные результаты:

Регулятивные УУД:

· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

Познавательные УУД:

· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· смысловое чтение;

Коммуникативные УУД:

· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;

· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.


Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

·  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

·  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

·  владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

·  владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

·  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.
Результаты  освоения  учебного курса

В результате обучения учащиеся должны знать/понимать:
- возможности среды ЛогоМиры;
- команды Черепашки и правильно их писать;
- понятия «панель инструментов», «команда», «программа», «датчик», «костюм», «анимация», «модель», «кнопка», «личная карточка».
- интерфейс программы PowerPoint;
- приемы работы в программе PowerPoint.

В результате обучения учащиеся должны уметь:
- добавлять/удалять Черепашку;
- менять «костюмы» Черепашки;
- менять курс Черепашки;
- делать анимацию;
- работать с инструментами (ножницы, кнопка и т.д.);
- писать программы по алгоритму.
- работать в программе PowerPoint;
- добавлять и удалять кадры в композиции;
- вставлять объекты в презентацию;
- настраивать анимацию объектов;
- добавлять/удалять слайды из презентации;
- настраивать смену слайдов в презентации.

Критерии и нормы оценки ЗУН обучающихся по информатике и
 информационным технологиям
Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос. 
При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

